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Cel: wizualizacja zmierzonych wartosci na wyswietlaczu LCD

Jak dziata wyswietlacz cieklokrystaliczny (LCD)? Wyszukaj informacje w internecie
i napisz swoje odpowiedzi ponizej.

Przejrzyj kilka scenariuszy /wariantéw, w jaki spos6b moze by¢ zbudowana stacja po-
godowa i wybierz jeden z nich. Naszkicuj swoja stacje pogodowa i wypisz materiaty, ktore
beda Ci potrzebne.
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Obszar szkicu Lista materiatow




Czas na zbudowanie uktadu!

Podczas projektu beda wykorzystywane czujniki w standardzie grove. Ten standard
umozliwia tatwe tgczenie elementéw, co jest istotne gdy czujniki mozna tatwo uszkodzi¢
przy niewlasciwym podtaczeniu.

Uktad z poziomu 2 bedzie rozbudowywany poprzez dodanie wyswietlacza LCD jak
pokazano na rysunku 1.
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Rysunek 1: Wyswietlacz LCD RGB podtaczony do naktadki.

Czas na zbudowanie uktadu w praktyce!
Stworz uktad korzystajac z plytki Arduino oraz dostepnych elektronicznych kom-
ponentow.

Czas na oprogramowanie ukladu!
Podtacz ptytke Arduino do portu USB komputera i uruchom srodowisko Arduino
IDE.

W trakcie tego poziomu, kod zostanie ulepszony poprzez dodanie polecen wys$wietla-
jacych temperature, cisnienie, wilgotnos¢ i koncentracje pytu na wyswietlaczu LCD RGB.

Wyswietlacz LCD RGB wymaga dedykowanych bibliotek, ktére mozna pobraé ze
strony: https://github.com/Seeed-Studio/Grove_LCD_RGB_Backlight. Jak poprzed-
nio, biblioteke nalezy pobra¢ i zapisa¢ w folderze libraries wewnatrz folderu Arduino
IDE. Nastepnie nalezy rozpakowaé¢ biblioteke i ponownie uruchomié¢ Arduino IDE. Jesli
nie masz zainstalowanej biblioteki, postepuj zgodnie z powyzszymi instrukcjami.


https://github.com/Seeed-Studio/Grove_LCD_RGB_Backlight

Zmodyfikuj swo6j kod z poziomu 2 w celu wyswietlenia pomiaréow na wyswietlaczu

LCD:
1. Dodaj biblioteke dedykowana do obstugi wyswietlacza LCD RGB,
2. Stwoérz trzy zmienne:

e do przechowywania wktadu koloru czerwonego w tto wyswietlacza LCD,
e do przechowywania wktadu koloru zielonego w tto wyswietlacza LCD,
e do przechowywania wktadu koloru niebieskiego w tto wyswietlacza LCD,

Mozesz wybra¢ kolor poczatkowy. Pamietaj, ze udzial wybranego koloru miesci si¢
w przedziale (0; 255), gdzie 255 oznacza 100 %.

3. Stworz obiekt klasy rgb_lcd,
4. Zdefiniuj wielko$é¢ oraz kolor tta wyswietlacza LCD wewnatrz funkcji setup,

5. Ustaw kursor na wybranej pozycji na wyswietlaczu LCD i wyswietl pomiary we-
wnatrz funkeji loop.

e #include nazwa_biblioteki - ta linia dodaje biblioteke do skryptu,
e int nazwa_zmiennej - utworzenie zmiennej catkowitej,

e Nazwa klasy nazwa_obiektu (np. rgb_led led) - utworzenie obiektu klasy, na
ktorym funkcje moga by¢ wywotywane,

e begin(liczba wierszy, liczba kolumn) - funkcja klasy rgb_led, ktéra inicjalizuje
wyswietlacz LCD o wybranym rozmiarze. Popularny rozmiar wys$wietlacza
LCD to 16x2, gdzie 16 to liczba wierszy a 2 to liczba kolumn,

e setRGB(czerwony, zielony, niebieski) - funkcja klasy rgb_led, ktéra ustawia tto
wyswietlacza. Argumenty funkcji to wktady poszczegdlnych kolorow: czerwo-
nego, zielonego i niebieskiego w zakresie (0,255),

o setCursor(liczba wierszy, liczba kolumn) - funkcja klasy rgb_led, ktora ustawia
kursor na wybranej pozycji. Indeks kolumny oraz wiersza zaczyna sie od 0,

e print(string) - funkcja klasy rgb_led, ktéra umozliwia wyswietlenie tancucha
znakéw na wyswietlaczu LCD. String to typ zmiennej, ktéra przechowuje
tekst np. 7 T=20.0C".

Czas na sprawdzenie modelu w praktyce!
Zacznij prace nad ulepszaniem konstrukcji stacji pogodowej uzywajac dostepnych
materialow.



Elektroniczne komponenty

Ponizsza tabelka zawiera wszystkie elektroniczne elementy, ktore sg niezbedne do wy-
konania zadania.

Grove Base Shield (dla Arduino UNO) lub
Grove Mega Shield (dla Arduino Mega 2560)

"I2c 12C

Modut barometryczny grove (BME280)

Optyczny czujnik pytu (GP2Y1010AUOF)

Grove - LCD z podéwietlaniem RGB

)
\¢  Grove-LCD RGB Backlight
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