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Cel: Oswietlenie zapalajace sie w momencie wykrycia ruchu.

Czy potrafisz opisac jak moze dziatac¢ inteligentne o$wietlenie? Poszukaj informacji na ten temat w
Internecie i odpowiedz ponizej.

Odpowiedz ponizej:

W jakich sytuacjach zastosowanie inteligentnego oswietlenia moze by¢ konieczne? Omow z
zespotem i udokumentuj ponizej swoje przemyslenia.

Odpowiedz ponizej:

Przejrzyj kilka scenariuszy i wybierz jeden do zademonstrowania. Naszkicuj inteligentne
oswietlenie i wypisz potrzebne materiaty.

Odpowiedz ponizej: Lista materiatow:




Czas na stworzenie inteligentnego osSwietlenia! Rozpocznij prace nad modelem inteligentnego
oswietlenia z dostepnych materiatow. Pamietaj, ze Two6j model moze by¢ rozbudowywany w
przysztosci.

Czas na zbudowanie obwodu!

Ponizszy obrazek przedstawia plytke Arduino i podiaczony do niej czujnik ruchu PIR poprzez
ptytke prototypowa. W tym ¢wiczeniu potrzebujesz podilaczy¢ rowniez diode LED oraz rezystor.
W jaki sposdb je podlaczysz?

Sprébuj narysowac uklad oraz stworzy¢ symulacje w TinkerCAD.
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Czy czujnik ruchu nalezy podiqczy¢ przez rezystor? Dlaczego tak lub dlaczego nie? Napisz swojq
odpowiedz ponizej.

Odpowiedz ponizej:

Czas na budowe ukladu!
Zbuduj ukiad z uzyciem ptytki Arduino oraz niezbednych elementow elektronicznych.



Czas oprogramowac uklad!
Otworz Snap4Arduino i polacz Arduino z Snap4Arduino

Skrypt w Snap4Arduino (i w wiekszosci Srodowisk programistycznych opartych na blokach) jest
tworzony przez przeciaganie blokow z palety do obszaru skryptu w $rodkowej czesci okna w
Snap4Arduino.

Ponizszy skrypt jest wstepnie zbudowany. ZnajdZ potrzebne bloki i ul6z je we wilasciwej kolejnosci
w obszarze skryptu w celu zapalenia oSwietlenia w momencie wykrycia ruchu.

set digital pin & to v® | set digital pin @& to ® x.

Jakie zmiany w skrypcie powinny by¢ wprowadzone aby gasic¢ oSwietlenie w momencie wykrycia
ruchu?

Odpowiedz ponizej:

Jak zmieni sie zachowanie uktadu, jesli zostanie pominieta funkcja ,,wait” w skrypcie?

Odpowiedz ponizej:




Czas na sprawdzenie modelu w praktyce! Zacznij budowe modelu inteligentnego oSwietlenia z
dostepnych materiatéw oraz elementow elektronicznych.

Opcjonalne rozwigzanie

Przejdzmy do bardziej optymalnego rozwigzania, wprowadzajac zmienng do naszego skryptu. W
tym przypadku warto$¢ cyfrowa z czujnika PIR bedziemy przechowywa¢ w zmiennej, ktora bedzie
nazwata sie PIR_status.

Ponizszy skrypt jest czeSciowo zbudowany. Znajdz bloki i umie$¢ je w odpowiedniej kolejnosci w
obszarze skryptu, w srodkowej czesci okna, w Snap4Arduino, aby wiaczy¢ inteligentne oswietlenie
na podstawie zmiennej PIR_status.

E < digital reading @&
sat PIR Status | to EI

| set PIR Status | to [1] < .false_/

 set digital pin @9 to v@® | set digital pin @ to @ x.

Co sie stanie jesli zmienimy wartos¢ false na true?

Odpowiedz ponizej:




Tips zone
Programming blocks

Jest to blok, od ktérego kazdy skrypt powinien sie zaczyna¢. Rozpoczecie
when h clicked skryptu odbywa sie poprzez klikniecie na zielong flage

forever ‘ Jest to C-blok. Elementy umieszczone w srodku bloku beda wykonywaty

- . . . . - y e
[ sie cyklicznie w nieskonczonnosc.
]

wait & secs Kontrolny blok, ktory blokuje dziatanie skryptu na podang ilos¢ sekund. W
’ tym wypadku na 1s.

Ten blok ustawia wybrany cyfrowy pin (w tym przypadku 13)
set digital pin to ¢ true @ na wartos¢ logiczng true. W bloku mozesz przelaczac¢ wartoSci
logiczne pomiedzy true oraz false.

Ten blok ustawia wybrany pin jako wejsSciowy.

W zakladce ,,Variables” znajdziesz opcja ,,Make a Variable”, ktéra
umozliwi stworzenie zmiennej.

Komponenty elektroniczne

W ponizszej tabeli zawarto elementy potrzebne do realizacji projektu.

’ Dioda LED

Rezystor 220 @

D Czujnik ruchu PIR
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