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Το έργο «Έξυπνο Φως» (Επίπεδο 2) 

 

 

 

Φύλλο εργασίας για μαθητές 

 

 

 

Ομάδα:……………………………… 
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 Σκοπός: Να δημιουργήσετε ένα έξυπνο φως που ανάβει  στο σκοτάδι μόνο όταν ανιχνεύεται 

κίνηση 
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Σκεφτείτε  κάποια σενάρια και εφαρμογές όπου ένα έξυπνο φως που ενεργοποιείται μόνο στο 

σκοτάδι, που μπορεί να είναι απαραίτητο ή χρήσιμο; Συζητήστε με την ομάδα σας και να 

τεκμηριώσετε τις σκέψεις σας παρακάτω. 

Περιγράψετε  τι μπορεί να κάνει ένα έξυπνο φως; Αναζητήστε πληροφορίες online και γράψτε 

τις απαντήσεις σας παρακάτω. 

Σκεφτείτε  διάφορα σενάρια και επιλέξτε ένα για να το αποδείξετε. Σχεδιάστε το έξυπνο 

φως και καταγράψτε τα υλικά κατασκευής που μπορεί να χρειαστείτε. 
 

Κάντε ένα σχέδιο Υλικά: 
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Ώρα για κατασκευή! Ξεκινήστε να εργάζεστε στο σχεδιασμό του έξυπνου φωτός 

χρησιμοποιώντας τα διαθέσιμα υλικά κατασκευής. Λάβετε υπόψη ότι το μοντέλο σας θα 

αλλάξει  πολλές φορές και θα γίνουν προσαρμογές / βελτιώσεις. 

Η εικόνα που ακολουθεί απεικονίζει ένα ήδη συνδεδεμένο breadboard στην πλάκα 

Arduino με αισθητήρα PIR και LED. Θα χρειαστεί επίσης να συνδέσετε μία 

φωτοαντίσταση και μια αντίσταση 10ΚΩ. Πώς θα τα συνδέσετε; 

Προσπαθήστε να σχεδιάσετε το κύκλωμα παρακάτω ή να δημιουργήσετε μία 

προσομοίωση στο TinkerCAD. 

Συνδέσατε μία  φωτοαντίσταση σε μια αναλογική ακίδα; Γιατί; Γράψτε την απάντησή 

σας παρακάτω: 

 
 

Ώρα για την κατασκευή κυκλωμάτων! 

Ώρα για πρακτική άσκηση! 

Ας δημιουργήσουμε το κύκλωμα χρησιμοποιώντας την πλακέτα Arduino και τα αντίστοιχα 

ηλεκτρικά εξαρτήματα. 



 
5 

 

 

Μπορείτε να σκεφτείτε μια εναλλακτική λύση που θα περιέχει την τιμή "true" αντί "false"; 

Ώρα για προγραμματισμό! 

Ανοίξτε το Snap4Arduino και συνδέστε το Arduino με το Snap4Arduino. 

Ένα σενάριο στο Snap4Arduino (και στα περισσότερα  περιβάλλοντα προγραμματισμού που 

βασίζονται σε μπλοκ) συναρμολογείται με μεταφορά των μπλοκ από μια παλέτα στην 

περιοχή σεναρίου στο μεσαίο τμήμα του παραθύρου του Snap4Arduino. 

Το παρακάτω σενάριο (βλ. Παρακάτω) είναι ημιδομημένο.  Βρείτε τα μπλοκ και τοποθετήστε 

τα με τη σωστή σειρά στην περιοχή σεναρίου, στο μεσαίο τμήμα του παραθύρου, στο 

Snap4Arduino, για να κάνετε την έξυπνη λυχνία να ανάβει μόνο στο σκοτάδι και μόνο όταν 

ανιχνεύεται κίνηση / παρουσία. 
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Συμβουλές 

Blocks προγραμματισμού 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ώρα να αλλάξετε  το μοντέλο σας! Ξεκινήστε τη βελτίωση του σχεδιασμού του μοντέλου 

έξυπνου φωτός χρησιμοποιώντας τα διαθέσιμα υλικά κατασκευής. Ενσωματώστε το ηλεκτρικό 

κύκλωμα και το σενάριο για να προσθέσετε το απαιτούμενο επίπεδο αλληλεπίδρασης. 

Αυτό είναι ένα μπλοκ που δείχνει ότι το σενάριο θα 

εκτελείται όταν πατηθεί η πράσινη σημαία. 

 

Αυτό είναι ένα μπλοκ C. Η υποδοχή μέσα στο σχήμα C 
είναι ένα ειδικό είδος υποδοχής εισόδου που δέχεται 
ένα σενάριο ως είσοδο. Κάθε σενάριο που τοποθετείται 
εκεί θα εκτελείται  για πάντα. 
 

Πρόκειται για ένα μπλοκ ελέγχου που διακόπτει την 
εκτέλεση του σεναρίου για έναν προκαθορισμένο αριθμό 
δευτερολέπτων (διατηρώντας την τρέχουσα κατάσταση 
ενεργοποιημένη): στην περίπτωση αυτή 1 δευτ. 

Αυτό το μπλοκ ρυθμίζει την επιλεγμένη ψηφιακή ακίδα 
(στην περίπτωση αυτή 13) στην λογική τιμή true. 
Μπορείτε να αλλάξετε τις τιμές  true και false απευθείας 
στο μπλοκ. 
 

Αυτό το μπλοκ ορίζει την επιλεγμένη ψηφιακή ακίδα  ως 
είσοδο. 
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Συνθήκη 1: Ανιχνεύεται 
παρουσία 

Συνθήκη 2: υπάρχει σκοτάδι 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

    

 

 

 

 

 

 

 

Ηλεκτρικά εξαρτήματα 

Ο παρακάτω πίνακας είναι ένας κατάλογος που περιέχει όλα τα στοιχεία που πρέπει να 

εφαρμοστούν για την πραγματοποίηση της παρούσας δραστηριότητας. 

 

 
LED φωτός 

 

 
 

Αντίσταση 220 Ω  

 

 
 

αισθητήρας PIR 

 

 

Κάντε κλικ στην παλέτα μεταβλητών και έπειτα εδώ 
για να δημιουργήσετε μια μεταβλητή 
 
 

Αυτό το μπλοκ μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να 
δημιουργήσει μια κατάσταση που αξιολογείται ως 
αληθής ή ψευδής. Προσοχή, το εξάγωνο μπλοκ είναι 
συνθήκη, αλλά η τιμή που εξάγεται  είναι Boolean. 

Ο τελεστής "and", χρησιμεύει για να υποδείξει ότι όλες οι 
συνθήκες πρέπει να πληρούνται  για  να είναι  το ερώτημα 
αληθές. 
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