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Projekt Latarni Morskiej (Poziom 2)

Arkusz pracy dla uczniow



Cel: Latarnia morska zapalajaca swiatlo w kolko tylko gdy jest ciemno.

W jaki sposob swiatlo jest wiqczane w latarni morskiej bez latarnika kiedy robi sie ciemno? W jaki
sposob jest gaszone kiedy robi sie jasno?

Odpowiedz ponizej:

Przejrzyj kilka struktur latarni morskich i zacznij podejmowac decyzje dotyczqce wlasnego
projektu. Naszkicuj swojq latarnie morskq i wypisz potrzebne materiaty rzemieslnicze

Miejsce na szkic:

Lista materialow:

Czas na stworzenie latarni! Rozpocznij prace nad projektem modelu latarni morskiej,
korzystajac z dostepnych materiatow. Pamietaj, ze Twoj model bedzie rozbudowywany.



Czas na zbudowanie obwodu!
Na rysunku ponizszym pokazano jak potaczy¢ diode LED. W tym ¢wiczeniu nalezy podiaczy¢
réwniez fotorezystor.
W jaki sposob podlaczysz go?
Czy podlaczysz go do jednego z cyfrowych pinow?

Czy potrzebujesz jakis innych elementéw za wyjatkiem przewodow?

Sprobuj narysowac uktad i stworz symulacje w TinkerCAD.
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Co robi fotorezystor? W jakim celu jest uzywany? Odpowiedz ponizej.

Odpowiedz ponizej:

Jak duzo rezystorow uzyjesz w tym ¢wiczeniu? Jakie wartosci bedq miaty rezystory? Odpowiedz
ponizej.

Odpowiedz ponizej:

Czas na budowe ukladu!
Zmodyfikuj uktad z poprzedniego ¢wiczenia poprzez dodanie niezbednych elementéw.
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Czas oprogramowac uklad!

Skrypt w Snap4Arduino jest tworzony poprzez przeciqganie blokéw z palety do obszaru skryptu w
srodkowej czesci okna w Snap4Arduino.

Ponizszy skrypt jest czesciowo zbudowany. Znajdz bloki i ustaw prawidtowq kolejnos¢ w obszarze
skryptu w srodkowej czesci okna w Snap4Arduino, aby latarnia mrugata tylko po ciemku. Nie
zapomnij potqczy¢ Arduino z Snap4Arduino.
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' set digital pin @& to @x w

Zmierz warto$¢ zwracanq przez fotorezystor w swojej klasie i zapisz wartos¢ ponizej. Czy wszyscy
w klasie otrzymali te samq wartosc?

Odpowiedz ponizej:

Zakryj rekq fotorezystor. Jakq wartos¢ otrzymates/as teraz?

Odpowiedz ponizej:

Czas na sprawdzenie modelu w praktyce! Zacznij udoskonala¢ stworzong latarnie z uzyciem
dostepnych materialow oraz elementow.
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Tips zone
Programming blocks
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set digital pin m to <

Tips zone
Programming blocks

Jest to blok, od ktérego kazdy skrypt powinien sie zaczynac. Rozpoczecie
skryptu odbywa sie poprzez klikniecie na zielong flage

Jest to C-blok. Elementy umieszczone w srodku bloku beda wykonywaty
sie cyklicznie w nieskonczonnosc¢.

Ten element stanowi kontrolny blok, ktory zatrzymuje dzialanie skryptu na
okreslong ilos¢ sekund. W tym przypadku na 1s.

true @ Ten blok ustawia wybrany cyfrowy pin (w tym przypadku 13)

na wartos$¢ logiczna true. W bloku mozesz przelaczac¢ wartosci
logiczne pomiedzy true oraz false.

Ten element stanowi blok typu C. Komendy umieszczone wewnatrz bloku
sq wykonywane tylko wtedy kiedy warunek umieszczony w <> jest
speliony.

Ten blok moze by¢ uzyty do tworzenia zaleznosci/warunkow. Zwraca
wartos$¢ true lub false w zaleznosci czy zaleznosc jest spetniona.

W ponizszej tabeli zawarto elementy potrzebne do realizacji projektu.

’ Dioda LED

Rezystor 220 Q
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